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Abstrak 

Pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi menjadi salah satu strategi penting 

dalam meningkatkan kualitas proses pembelajaran di era digital. Salah satu platform yang 

banyak digunakan oleh guru adalah Canva, yang menyediakan berbagai fitur desain visual 

untuk mendukung penyusunan materi pembelajaran yang menarik dan komunikatif. 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pemanfaatan Canva dalam meningkatkan 

kinerja guru dan aktivitas pengajaran. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif 

deskriptif dengan subjek penelitian guru di satuan pendidikan menengah. Teknik 

pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa pemanfaatan Canva membantu guru dalam merancang 

media pembelajaran yang lebih variatif, meningkatkan kreativitas guru, serta mendorong 

aktivitas pengajaran yang lebih interaktif dan berpusat pada peserta didik. Dengan 

demikian, Canva dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran yang efektif untuk 

meningkatkan kinerja guru dan aktivitas pengajaran. 

Kata Kunci: Aktivitas Pengajaran, Canva, Kinerja Guru, Media Pembelajaran. 
 

The Use of Canva to Improve Teachers’  

Performance and Teaching Activities 
 

Abstract 

The use of technology-based learning media has become an important strategy in improving the 

quality of the teaching and learning process in the digital era. One of the platforms widely used by 

teachers is Canva, which provides various visual design features to support the development of more 

attractive and communicative learning materials. This study aims to describe the use of Canva in 

improving teachers’ performance and teaching activities. This research employed a descriptive 

qualitative approach. Data were collected through observation, interviews, and documentation. The 

results indicate that the use of Canva helps teachers design more varied and visually engaging 

learning media, enhances teachers’ creativity, and encourages more interactive and student-centered 

teaching activities. Therefore, Canva can be utilized as an effective learning medium to improve 

teachers’ performance and teaching activities. 

Keywords: Teaching Activities, Canva, Teacher Performance, Learning Media. 
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PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah membawa perubahan yang 

signifikan dalam dunia pendidikan, khususnya dalam proses pembelajaran di perguruan 

tinggi dan sekolah. Pembelajaran di era digital menuntut guru untuk mampu memanfaatkan 

teknologi sebagai sarana pendukung agar proses pembelajaran menjadi lebih efektif, 

menarik, dan sesuai dengan karakteristik peserta didik abad ke-21 (Zuhaidah, 2020). 

Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi tidak hanya berfungsi sebagai alat 

bantu penyampaian materi, tetapi juga sebagai sarana untuk meningkatkan keterlibatan, 

kreativitas, dan aktivitas belajar mahasiswa dalam proses pembelajaran (Hurriah et al., 

2021). 

Media pembelajaran memiliki peran strategis dalam mendukung kinerja guru, 

terutama dalam perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi pembelajaran. Guru yang mampu 

memanfaatkan media pembelajaran secara tepat akan lebih mudah menyampaikan materi 

secara sistematis, efisien, dan komunikatif (Innovation, 2025). Dalam praktiknya masih 

ditemukan guru yang mengalami keterbatasan dalam merancang media pembelajaran yang 

menarik dan variatif. Keterbatasan waktu, kemampuan desain, serta penguasaan teknologi 

menjadi faktor yang memengaruhi optimalisasi kinerja guru dalam mengelola pembelajaran 

berbasis teknologi (Widyantara, 2020). 

Salah satu aplikasi berbasis teknologi yang banyak dimanfaatkan dalam dunia 

pendidikan adalah Canva (Journal et al., 2023). Canva merupakan aplikasi desain grafis yang 

menyediakan berbagai template visual seperti presentasi, poster, infografis, dan media 

pembelajaran digital lainnya yang mudah digunakan oleh guru maupun mahasiswa. 

Aplikasi ini memungkinkan guru untuk merancang bahan ajar secara visual tanpa 

memerlukan keahlian desain yang kompleks, sehingga dapat memudahkan pekerjaan guru 

dalam menyiapkan dan menyampaikan materi pembelajaran (Pendidikan et al., 2020). 

Pemanfaatan Canva dalam pembelajaran juga mendukung efisiensi waktu guru serta 

meningkatkan kualitas tampilan materi ajar yang lebih menarik dan komunikatif (Filina & 

Sari, 2024). Selain berdampak pada kinerja guru, penggunaan Canva sebagai media 

pembelajaran berbasis teknologi juga berimplikasi pada peningkatan aktivitas belajar 

mahasiswa (Luthfi Dhulkifli, 2020). 

Media pembelajaran yang disajikan secara visual dan interaktif dapat meningkatkan 

perhatian, partisipasi, dan keterlibatan mahasiswa dalam proses pembelajaran (Fahrezi & 

Taufiq, 2020). Mahasiswa menjadi lebih aktif dalam diskusi, presentasi, serta kegiatan 

kolaboratif ketika dilibatkan dalam penggunaan media digital seperti Canva. Hal ini sejalan 

dengan prinsip pembelajaran aktif yang menempatkan mahasiswa sebagai subjek utama 

dalam proses belajar, bukan sekadar penerima informasi (Indonesia, 2020). Pemanfaatan 

media pembelajaran berbasis teknologi, termasuk Canva, juga relevan dengan tuntutan 

pembelajaran yang mendorong kreativitas dan kemandirian belajar mahasiswa. Melalui 

penggunaan Canva, mahasiswa dapat mengembangkan ide, menyajikan materi secara 

visual, serta mengekspresikan pemahamannya terhadap materi pembelajaran secara lebih 

kreatif dan inovatif. Kondisi ini berkontribusi pada terciptanya suasana pembelajaran yang 

lebih interaktif, menyenangkan, dan bermakna (Pembelajaran & Study, 2024). Canva tidak 

hanya berfungsi sebagai alat bantu guru, tetapi juga sebagai media yang mendorong 
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peningkatan aktivitas belajar mahasiswa secara berkelanjutan (Yusniza Binti Mohamad 

Yusof, 2019). 

 

METODE 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif yang bertujuan untuk 

menggambarkan secara mendalam pemanfaatan aplikasi Gamma sebagai media presentasi 

berbasis kecerdasan artifisial dalam meningkatkan kinerja guru di SMP. Pendekatan 

kualitatif dipilih karena memungkinkan peneliti memahami proses, pengalaman, serta 

makna yang dibangun guru dalam menggunakan teknologi presentasi berbasis kecerdasan 

artifisial pada konteks pembelajaran nyata (Moleong, 2018). Pendekatan ini lazim digunakan 

dalam penelitian pendidikan yang berfokus pada praktik pembelajaran dan pengembangan 

profesional guru (Fauzi et al., 2019). 

Jenis Penelitian 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif. Pendekatan ini dipilih 

untuk memperoleh gambaran mendalam mengenai pemanfaatan aplikasi Canva sebagai 

media pembelajaran berbasis teknologi dalam memudahkan pekerjaan guru serta 

meningkatkan aktivitas belajar mahasiswa. Penelitian kualitatif deskriptif memungkinkan 

peneliti untuk memahami fenomena secara kontekstual berdasarkan pengalaman, praktik, 

dan kondisi nyata di lapangan (Wulandari et al., 2021). 

Waktu dan Tempat Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan pada semester berjalan tahun akademik 2025. Lokasi 

penelitian meliputi SMP Negeri 1 Indrapuri sebagai representasi satuan pendidikan tingkat 

sekolah menengah pertama serta Universitas Bina Bangsa Getsempena, Banda Aceh, 

Indonesia sebagai representasi konteks pembelajaran di perguruan tinggi. Pemilihan lokasi 

tersebut didasarkan pada pertimbangan keterjangkauan, relevansi konteks pembelajaran, 

serta pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi dalam proses pembelajaran. 

Target/Subjek Penelitian 

Subjek penelitian ini terdiri atas guru di SMP Negeri 1 Indrapuri. Penentuan subjek 

dilakukan secara purposive sampling, yaitu memilih subjek yang dianggap memiliki 

pengalaman dan keterlibatan langsung dalam penggunaan aplikasi Canva sebagai media 

pembelajaran. Subjek dipilih dengan mempertimbangkan keterwakilan pengalaman dalam 

memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi. 

Prosedur Penelitian 

Prosedur penelitian dilaksanakan melalui beberapa tahapan. Tahap pertama adalah 

studi pendahuluan untuk mengidentifikasi kebutuhan dan praktik penggunaan media 

pembelajaran berbasis teknologi. Tahap kedua adalah pengumpulan data melalui observasi 

terbatas terhadap proses pembelajaran, dokumentasi bahan ajar berbasis Canva, serta 

penelaahan sumber pustaka yang relevan. Tahap ketiga adalah analisis data untuk 

memperoleh gambaran mengenai peran Canva dalam memudahkan pekerjaan guru dan 

meningkatkan aktivitas belajar siswa. Tahapan ini dilakukan secara sistematis agar data 

yang diperoleh sesuai dengan tujuan penelitian. 

Data, Instrumen, dan Teknik Pengumpulan Data 

Data penelitian berupa data kualitatif yang diperoleh dari hasil observasi, 

dokumentasi, dan studi literatur. Instrumen penelitian meliputi lembar observasi, pedoman 
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dokumentasi, serta catatan hasil telaah pustaka. Teknik pengumpulan data dilakukan 

melalui: (1) Observasi, untuk mengamati pemanfaatan Canva dalam proses pembelajaran; 

(2) Dokumentasi, berupa bahan ajar, media presentasi, dan hasil karya mahasiswa yang 

dibuat menggunakan Canva; (3) Studi literatur, untuk memperkuat landasan teoretis dan 

hasil temuan penelitian. 

Teknik Analisis Data 

Analisis data dilakukan secara kualitatif dengan tahapan reduksi data, penyajian 

data, dan penarikan kesimpulan. Reduksi data dilakukan dengan memilah informasi yang 

relevan dengan fokus penelitian. Penyajian data dilakukan dalam bentuk deskripsi naratif 

untuk memudahkan pemahaman. Selanjutnya, penarikan kesimpulan dilakukan dengan 

menginterpretasikan data secara menyeluruh sesuai dengan tujuan penelitian. Keabsahan 

data dijaga melalui triangulasi teknik, yaitu membandingkan data hasil observasi, 

dokumentasi, dan studi literatur. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil penelitian diperoleh melalui observasi terbatas, dokumentasi media 

pembelajaran, serta telaah pustaka yang relevan dengan pemanfaatan aplikasi Canva dalam 

proses pembelajaran. Hasil penelitian difokuskan pada dua aspek utama, yaitu kinerja guru 

dalam penggunaan media pembelajaran dan aktivitas belajar mahasiswa selama proses 

pembelajaran berlangsung. 

Pemanfaatan Canva dalam Memudahkan Pekerjaan Guru 

Hasil observasi dan dokumentasi menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Canva 

memudahkan guru dalam merancang dan menyajikan media pembelajaran berbasis 

teknologi. Guru dapat memanfaatkan berbagai template yang tersedia untuk menyusun 

materi ajar secara visual, sistematis, dan menarik. Canva membantu guru menghemat waktu 

dalam pembuatan media pembelajaran karena tidak memerlukan keterampilan desain yang 

kompleks. Kondisi ini berdampak pada meningkatnya efisiensi kerja guru dalam tahap 

perencanaan dan pelaksanaan pembelajaran. Penggunaan Canva juga memberikan 

fleksibilitas bagi guru dalam menyajikan materi pembelajaran secara lebih komunikatif dan 

variatif. 

Tampilan visual yang tertata dengan baik membantu guru menjelaskan materi secara 

lebih jelas dan terstruktur, sehingga mendukung efektivitas proses pembelajaran di kelas. 

Temuan ini memperkuat pandangan (Getsempena, 2022), yang menekankan bahwa 

pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi berkontribusi terhadap peningkatan 

kinerja guru dalam mengelola pembelajaran secara lebih efisien dan inovatif (Sari et al., 

2023). Penggunaan Canva memungkinkan guru menyajikan materi pembelajaran dengan 

tampilan visual yang lebih komunikatif dan variatif. Media pembelajaran yang menarik 

secara visual membantu guru menjelaskan materi dengan lebih jelas dan terstruktur, 

sehingga proses pembelajaran menjadi lebih efektif. Temuan ini sejalan dengan pendapat 

(Sari & Syafii, 2024), yang menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis teknologi dapat 

meningkatkan kinerja guru dalam mengelola pembelajaran secara lebih efisien dan inovatif. 
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Penggunaan Canva dalam Meningkatkan Aktivitas Belajar Mahasiswa 

Hasil penelitian juga menunjukkan bahwa pemanfaatan Canva sebagai media 

pembelajaran berbasis teknologi berkontribusi terhadap peningkatan aktivitas belajar siswa 

(Abdillah, 2023). Siswa terlihat lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran, khususnya pada 

kegiatan diskusi, presentasi, dan pembuatan tugas berbasis visual. Media pembelajaran yang 

disajikan melalui Canva mendorong mahasiswa untuk lebih fokus, kreatif, dan terlibat 

secara langsung dalam proses pembelajaran (Rahmawati & Atmojo, 2021). 

Mahasiswa tidak hanya berperan sebagai penerima materi, tetapi juga terlibat dalam 

pembuatan media pembelajaran menggunakan Canva. Hal ini mendorong terjadinya 

pembelajaran aktif dan kolaboratif, di mana mahasiswa dapat mengekspresikan pemahaman 

materi melalui desain visual yang mereka buat. Temuan ini sejalan dengan (Tri Wulandari & 

Adam Mudinillah, 2022), yang menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis teknologi 

mampu meningkatkan partisipasi dan aktivitas belajar siswa. 

 

Tabel 1. Hasil Pemanfaatan Aplikasi Canva dalam Pembelajaran 

No. Aspek yang Diamati Indikator Pengamatan Temuan Utama 

1 Kinerja Guru Perencanaan media 

pembelajaran 

Guru lebih mudah dan efisien 

menyiapkan media pembelajaran 

2 Penyajian Materi Tampilan visual dan 

sistematika materi 

Materi lebih menarik dan mudah 

dipahami 

3 Aktivitas Belajar 

Mahasiswa 

Keaktifan diskusi dan 

presentasi 

Mahasiswa lebih aktif dan 

partisipatif 

4 Kreativitas 

Mahasiswa 

Pembuatan media/tugas 

berbasis Canva 

Kreativitas dan keterlibatan 

belajar meningkat 

5 Suasana 

Pembelajaran 

Interaksi guru dan mahasiswa Pembelajaran lebih interaktif dan 

kondusif 

6 Keberagaman 

Peserta Didik 

Perbedaan kemampuan, gaya 

belajar, dan latar belakang 

Canva mendukung pembelajaran 

inklusif dan adaptif 

7 Dukungan terhadap 

Pendidikan 

Relevansi dengan 

pembelajaran berbasis 

teknologi 

Mendukung inovasi 

pembelajaran dan literasi digital 

8 Kendala 

Pemanfaatan 

Akses perangkat, jaringan 

internet, dan keterampilan TIK 

Masih ditemukan keterbatasan 

sarana dan kompetensi digital 

 

Pembahasan 

Berdasarkan hasil penelitian, pemanfaatan aplikasi Canva sebagai media 

pembelajaran berbasis teknologi terbukti memberikan dampak positif terhadap kinerja guru 

dan aktivitas belajar mahasiswa. Canva membantu guru dalam mengelola pembelajaran 

secara lebih efisien, mulai dari perencanaan hingga penyajian materi. Kemudahan 

penggunaan dan ketersediaan template visual menjadikan Canva sebagai media 

pembelajaran yang praktis dan relevan dengan kebutuhan pembelajaran di era digital. 
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Gambar 1. Memanfaatkan Aplikasi Canva pada Pembelajaran 

 

Di sisi lain, penggunaan Canva juga mendorong mahasiswa untuk lebih aktif dan 

kreatif dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran yang menarik secara visual 

meningkatkan perhatian dan keterlibatan mahasiswa, sehingga proses pembelajaran menjadi 

lebih bermakna. Hasil ini memperkuat pandangan bahwa pemanfaatan media pembelajaran 

berbasis teknologi tidak hanya berdampak pada guru sebagai pengelola pembelajaran, tetapi 

juga pada mahasiswa sebagai subjek utama dalam kegiatan belajar (Hapsari & Zulherman, 

2021). 

Pemanfaatan aplikasi Canva sebagai media pembelajaran berbasis teknologi terbukti 

memberikan dampak positif terhadap kinerja guru dan aktivitas belajar mahasiswa. Canva 

membantu guru dalam merancang dan menyajikan media pembelajaran secara lebih efisien, 

sistematis, dan menarik. Ketersediaan berbagai template visual memudahkan guru 

menyesuaikan materi dengan tujuan pembelajaran, sehingga proses pembelajaran dapat 

berlangsung lebih efektif dan terarah (Purba & Harahap, 2022). 

Penggunaan Canva mendorong peningkatan aktivitas belajar, kreativitas, serta 

keterlibatan aktif dalam proses pembelajaran. Mahasiswa tidak hanya berperan sebagai 

penerima materi, tetapi juga sebagai subjek pembelajaran yang aktif melalui kegiatan 

diskusi, presentasi, dan pembuatan media berbasis visual (Amini & Pujiharti, 2021). Media 

pembelajaran yang menarik secara visual mampu meningkatkan fokus dan partisipasi 

mahasiswa, sehingga tercipta suasana belajar yang lebih interaktif dan kondusif (Permata 

Puspita Hapsari & Zulherman, 2021). 

 
Gambar 2. Aplikasi Canva Media Belajar Siswa 
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Pemanfaatan Canva juga mendukung keberagaman peserta didik, baik dari segi 

kemampuan, gaya belajar, maupun latar belakang. Fleksibilitas fitur Canva memungkinkan 

guru dan mahasiswa menyesuaikan media pembelajaran sesuai kebutuhan masing-masing, 

sehingga mendukung penerapan pembelajaran yang inklusif dan adaptif. Hal ini 

menunjukkan bahwa Canva relevan digunakan dalam konteks pendidikan yang heterogen 

(I. Rahmatullah & Teri, 2020). 

Pendidikan secara lebih luas, penggunaan Canva selaras dengan tuntutan 

pembelajaran berbasis teknologi dan penguatan literasi digital (Triningsih, 2021). Canva 

tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu visual, tetapi juga sebagai sarana untuk 

mengembangkan keterampilan abad ke-21, seperti kreativitas, kolaborasi, dan pemanfaatan 

teknologi dalam pembelajaran (Nadeak et al., 2023).  

 
Gambar 3. Guru Menggunakan Canva dalam Pembelajaran 

 

Penelitian ini juga menemukan beberapa kendala dalam pemanfaatan Canva, antara 

lain keterbatasan akses perangkat, kualitas jaringan internet, serta perbedaan tingkat 

penguasaan teknologi informasi di kalangan guru dan siswa (Dahliani, 2023). Kendala 

tersebut menunjukkan bahwa pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi perlu 

didukung oleh sarana prasarana yang memadai serta peningkatan kompetensi digital agar 

implementasinya dapat berjalan secara optimal (R. Rahmatullah et al., 2020). 

 

SIMPULAN 

Pemanfaatan aplikasi Canva sebagai media pembelajaran berbasis teknologi 

memberikan kontribusi nyata dalam mendukung pelaksanaan pembelajaran yang lebih 

efektif. Hasil kajian ini menunjukkan bahwa Canva membantu guru dalam merancang dan 

menyajikan media pembelajaran secara lebih sistematis, efisien, dan menarik, sehingga 

mendukung peningkatan kualitas penyampaian materi. Penggunaan Canva juga berdampak 

pada aktivitas belajar mahasiswa. Mahasiswa menunjukkan keterlibatan yang lebih tinggi 

dalam proses pembelajaran melalui kegiatan diskusi, presentasi, serta pengembangan media 

pembelajaran berbasis visual. Tampilan media yang komunikatif mendorong terciptanya 

suasana belajar yang lebih interaktif dan partisipatif. Canva merupakan media pembelajaran 
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berbasis teknologi yang efektif dalam mendukung kinerja guru sekaligus meningkatkan 

aktivitas belajar mahasiswa. Optimalisasi pemanfaatan Canva perlu diiringi dengan 

dukungan sarana prasarana serta peningkatan kompetensi digital pendidik agar 

implementasinya dapat berjalan secara berkelanjutan dan memberikan dampak yang 

signifikan terhadap peningkatan mutu pendidikan. Pemanfaatan aplikasi Canva sebagai 

media pembelajaran berbasis teknologi menunjukkan peran strategis dalam mendukung 

peningkatan kualitas pembelajaran. Canva tidak hanya memudahkan guru dalam 

merancang dan menyajikan media pembelajaran yang efisien, sistematis, dan menarik, tetapi 

juga mendorong terciptanya pembelajaran yang lebih aktif, kreatif, dan bermakna bagi 

mahasiswa. Melalui tampilan visual yang komunikatif dan fleksibel, Canva mampu 

menjembatani penyampaian materi agar lebih mudah dipahami dan relevan dengan 

kebutuhan pembelajaran di era digital. 
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